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CLASE 22.
FICHA: AXONOMETRICA ISOMETRICA + PROYECCIONES OBLICUAS.

OBJETIVOS

Comprender los Sistemas de Representacion por Proyecciones.

Aplicar el sistema para articular el conocimiento entre el campo de lo tedrico y el préctico.
Experimentar la observacion del objeto en la tridimension y su representacion grafica de forma
reciproca.

CONSIGNAS
A partir de la maqueta desarrollada con los cuerpos geométricos, realizar:

Lamina 24a:
- 1 Proyeccién Axonomeétrica Isométrica (en valor de linea).
- 1 Proyeccién Oblicua Caballera (en valor de linea).

Lamina 24b:
- 1 Proyeccion Oblicua Militar 30°/60° (en valor de linea)
- 1 Proyeccion Oblicua Militar 45°/45° (en valor de linea).

Observaciones:
a) Incluir en la planta la grilla de la base de la maqueta.
b) El modulo en la representacion grafica podra ser aproximadamente de 3 cm.
c) Aplicar en su resolucion gréafica los conceptos de valor de linea correspondientes.

Lamina 24a Lamina 24b

AXONOMETRIA ISOMETRICA PROYECCION OBLICUA CABALLERA
PROYECC. OBLICUA MILITAR 30° PROYECC. OBLICUA MILITAR 45°

PRESENTACION
Teécnica de la lamina: con precision (dibujo técnico artesanal o digital). Soporte: hoja A3
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